MINT &
BNE

entdecken

MINT & BNE ENTDECKEN:

MURMELBAHNEN BAUEN

= bauen & erforschen =

Fir Kinder von 3-6 Jahren

Kinder bauen, testen und erforschen Bewegung, Geschwindigkeit und Wege
mit einfachen Materialien.

5 TECHNIKEN - 5 MATERIALIEN ~

SCHIEFE EBENE NATUR- SCHLAUCH-/
(BRETT BAHN] MURMELBAHN ROHRBAHN

PAPPROLLEN-
MURMELBAHN

PAPIER-
MURMELBAHN

‘ MATERIAL

MATERIAL MATERIAL MATERIAL MATERIAL
é Papprollen Holibrits i fasica / Aste und Zweige V Papier oder Tonpapier Ef::::ohﬁ I':mer
< S &8 rinde Klebeband oder o
@ Karton Biicher O o Kbestraton %" Regenrinnenstiicke
Klebeband

Esjstiand @ Murmeln A Sand oder Erde @ Mumen O s

| ) @ Murmeln

| o Murmeln @ Murmeln Karton oder stabile

Unterlage

MINT ENTDECKEN FORSCHERFRAGEN

BNE (BILDUNG FUR NACHHALTIGE ENTWICKLUNG)

i ? ?
@ MAT:;'TATLIZ . 0 Welche Bahn ist am schnellsten? Warum? 9 Nutzung von Recyclingmateriaien
il i o Wo bleibt die Murmel stehen? i :
+ messen und schétzen , Maturmaterialien bewusst einsetzen
* Reihenfolgen erkennen O v verindert sich die Geschwindigkeit o Krestives Winderverwenden
wenn die Bahn steiler ist?

TECHNIK o Welche Strecke ist linger oder kirzer? g Forschen ohne neue Ressourcen
+ planen und bauen —7
+ Materialien testen o Welche Materialien funktionieren am besten? t..
« Stabilitst und Balance _ @
« Ursache und Wirkung ereben & Kannst du die Murmel bis ins Zielrollen lassen? &

_ GUT ZU WISSEN AUSPROBIEREN — STAUNEN - VERSTEHEN NACHHALTIG HANDELN

"y Murmeln rollen, weil die Schwerkraft Jede Murmelbahn ist ein Experiment! Wir nutzen Materialien wieder,
: sie nach unten zieht. Je steiler die Bahn, Teste, vergleiche und finde heraus, die sonst weggeworfen wiirden.
desto schneller rolt die Murmel! was am besten funktioniert! b e o v

Q entdecken QQ ausprobieren 5@ vergleichen

@ verstehen

@ nachhaltig handeln



1. PAPPROLLEN-
MURMELBAHN ~°

Q = bauen & erforschen <

- Fiir Kinder von 3-6 Jahren

Mit Papprollen,
Karton und Klebeband s s B W

bauen wir tolle Bahnen
fiir unsere Murmeln.
Lass sie rollen!

Papprollen
(z. B. von Kiichenpapier
oder Toilettenpapier)

Karton oder
stabile Pappe

Klebeband

Murmeln 4‘)

Befestige die Papprollen
schrég auf den Karton.
Klebeband hilt sie fest.

£ : Achte darauf, dass die
Ausprobieren, Rollen etwas nach unten

vergleichen, | E== zeigen.

verstehent

Lass die Murmel oben
starten und beobachte, (@) .

wie sie rollt. =
o Verandere deine Bahn
© FORSCHERFRAGEN ~ und teste neu! )
0 Wie schnell rollt die Murmel? Tﬂfiﬁifﬁiﬁjﬁb& E N
o Was passiert, wenn die Rolle steiler ist? MATHEMATIK
o Welche Bahn ist am langsten? it sty
« mehr - weniger steil
e Warum bleibt die Murmel manchmal stehen? e lang - kurz
* Reihenfolgen erkennen
Wie kannst du verhindern, dass die Murmel
herausfallt? TIIEEEI!..‘NIK i
ez . ] V .
. Welche Materialien eignen sich am besten? . Mgu:;ste Tgr';:;f::n
e Schwerkraft erleben

* Stabilitat testen

GUT ZU WISSEN

Murmeln rollen, weil die Schwerkraft AUSPROBIEREN — STAUNEN — VERSTEHEN

sie nach unten zieht. Jede Bahn ist ein Experiment!

Je steiler die Bahn, desto schneller Teste, vergleiche und finde heraus, .
wird die Murmel. v was am besten funktionieirt!

\\ Y
Q entdecken @ ausprobieren 513 vergleichen @ verstehen @ nachhaltig handeln



i 2. SCHIEFE EBENE G
(BRETT-BAHN)

entdecken

Q

Ein Brett, ein paar
Biicher und eine
Murmel - mehr 1
brauchen wir nicht
fiir spannende
Experimente!

B MATERIAL | o
( 3

Holzbrett oder
stabile Pappe/Karton
(ca. 30-60 cm)

/" Ausprobieren, \
vergleichen,
verstehen!

Biicher oder Klgtze
zum Unterlegen

Murmeln

SO GEHT'S &=
o Lege das Brett auf Biicher
oder Klotze und stelle es
@

/II

schrag.

e Probiere aus: Lass die
Murmel rollen.

Verandere die Hohe: Stelle
mehr oder weniger Biicher

_ J unter das Brett.
- o Beobachte und vergleiche:

Was passiert?

© FORSCHERFRAGEN

‘ 9 Was passiert, wenn die Bahn steiler ist?
o Was passiert, wenn die Bahn flacher ist?
o Welche Bahn ist am schnellsten?

Warum rollt die Murmel manchmal
schneller oder langsamer?

0 Wie weit kommt die Murmel auf
den verschiedenen Bahnen?

MATHEMATIK

* steiler — flacher

» schnell - langsam

* mehr - weniger hoch

* messen und vergleichen

TECHNIK

* Schwerkraft erleben
* Neigung und Geschwindigkeit

%

|. Kannst du die Murmel anhalten lassen? * Ursache und Wirkung verstehen v |
N k  Stabilitit testen
: GUT ZU WISSEN AUSPROBIEREN — STAUNEN — VERSTEHEN
Die Schwerkraft zieht die Murmel nach unten. Jede kleine Verdnderung macht einen Unterschied.
ﬁ Je steiler die Bahn, desto schneller rollt sie. Teste, vergleiche und finde heraus, '
= Probieren und vergleichen hilft uns, es zu verstehen! v was deine Murmel am liebsten mag!

Q entdecken Q) ausprobieren 513 vergleichen @ verstehen @ nachhaltig handeln



MEFE‘(: 3 NATU R'
<> MURMELBAHN

¥  =bauen & erforschen<
_

Mlt ﬁsten. Steinen, — :
Rinde und Sand , -~
bauen wir Bahnen " P '-‘...-'I._.'"husprobieren,' \

in der Natur. TN (e . )
. £ g il | g elchen, M "
Lass die Murmeln e NS \orstchen! Aste und Zweige

rollen und entdecke -\
g Rinde

Steine

Sand oder Erde

k 0 Murmeln

' @ Lege mit Asten, Steinen und
Rinde einen Weg fiir die
Murmel.

o Probiere aus: Welche Strecke o
ist am schnellsten? ~

Verandere den Weg: breiter,
schmaler, steiler, flacher ...
Was passiert?

o Teste verschiedene Untergriinde:
L Sand, Erde, Steine, Moos. ‘ |

Welche Strecke ist am schnellsten?
Wo bleibt die Murmel stehen?

®
@
9 Was passiert, wenn der Weg steiler ist?
@
@

MATHEMATIK

¢ kurz - lang
* breit — schmal
+ hoch - tief

« vergleichen und sortieren

TECHNIK
« Wege planen und bauen

Welche Oberflache bremst die Murmel?

Wie kannst du verhindern,
dass die Murmel herausfalit?

Wie kannst du den Weg noch besser

- ¢ Materialien nutzen und kombinieren
\_ bauen? ¢ Untergrund testen v
« Stabilitat und Balance
GUT ZU WISSEN AUSPROBIEREN — STAUNEN - VERSTEHEN NACHHALTIG HANDELN
Die Murmel rolk, weil die Schwerkrat Jede Natur-Murmelbahe ist einzigartig! e e
AL sie nach unten zieht. ¢ Teste, vergleiche und finde heraus, die Natur so, wie wir sie
= Je glatter der Weg, desto schneller rollt sie! e baten Fur o e v VoRberindén han. '

Q entdecken Q7)) ausprobieren m vergleichen @ verstehen @ nachhaltig handeln



4. PAPIER-
MURMELBAHN

¥ = bauen & erforschen <
e

Mit Papier und .
Karton bauen wir 7 ﬂ
leichte, kreativeund | |
schnelle Bahnen
fiir unsere Murmeln.
Wie weit rollt sie? |
Probier es aus!

oY

é\ ~_ Papier oder Tonpapier
Klebeband oder Klebestreifen

o Murmeln

Karton oder stabile Unterlage

(z. B. Schuhkarton, Pappe)
L <

o Bastele Rinnen und Kurven aus Papier
und befestige sie an der Unterlage.

Ausprobieren,
verg'leic.hen,
verstehen!

e Lege die Murmel oben auf die Bahn o o
und lass sie rollen. &g

€ Beobachte: Wie rollt sie?
Wo bleibt sie stehen? @

Verandere die Bahn: andere Wege,
neue Kurven, andere Neigungen. o

O FORSCHERFRAGEN

e Welche Bahn ist am schnellsten? Warum?
e Wo bleibt die Murmel stehen?

@ Wie verandert sich die Geschwindigkeit,
wenn die Bahn steiler ist?

o Welche Kurve funktioniert am besten?

| Teste deine Bahn immer wieder
\ und finde heraus, was gut klappt. A O |

MIMT CMTRECVENMN
.'__1|.|'-. CIN DECKEN
A e o L = :

MATHEMATIK
« steiler - flacher
+ schneller - langsamer

* weit = nah
+ vergleichen und sortieren

TECHNIK
ﬁ + Rampen und Kurven gestalten
+ Neigung und Geschwindigkeit

o Wie kannst du verhindern,
dass die Murmel herausfallt?

| € Kannst du die Murmel bis ins Ziel rollen lassen? ™5 "

;. o + Ursache und Wirkung erleben
e » Stabilitit testen
7\ GUT ZU WISSEN AUSPROBIEREN - STAUNEN - VERSTEHEN NACHHALTIG HANDELN
abf Die Schwerkraft zieht die Murmel Jede Papierbahn ist ein Experiment! Wir nutzen Papier und Karton
e ] nach unten. Je steiler und glatter Teste, vergleiche und finde heraus, ' imme;w;id:‘r ;: geI:ai‘ten
— die Bahn, desto schneller rollt sie! s neue Bahnen. Das schont
= ie Bahn, desto S . was am besten funktioniert! SR

Q entdecken Q) ausprobieren Qf& vergleichen @ verstehen @ nachhaltig handeln



5. SCHLAUCH-/
<% ROHRBAHN

= bauen & erforschen =

Fur Kinder von 3-6 Jahren

Mit Schlduchen,
Rohren und Rinnen
bauen wir spannende
Leitungen fir unsere

Murmeln.
Wie weit rolit sie?
Probier es aus!

Papprohren, Kartonrollen
oder stabile Réhren

Schlauche, Regenrinnenstiicke
oder Plastikrohre

Klebeband oder Malerkrepp

Murmeln

Ausprobieren, Y
Uergle'l chen,
. verstehen! /

Behalter als Ziel

)

o Verbinde Réhren, Schlduche
und Rinnen zu einer Bahn.

e Befestige die Teile mit
Klebeband - achte auf eine

gute Neigung.

9 Lass die Murmel oben starten . <z
und beobachte ihren Weg. ek

Verandere die Verbindung, i
Neigung oder Lange und "y
teste erneut.

=
6 Finde heraus: Welche Bahn @
ist am schnellsten? Warum? J

MATHEMATIK

* lang - kurz

« steil - flach

« schneller - langsamer
= zéhlen und vergleichen

TECHNIK

» Leitungssysteme verstehen
* Verbindungen testen

= Neigung und Reibung erleben '_J

O FORSCHERFRAGEN

9 Welche Bahn ist am schnellsten?
Warum?

9 Wo bleibt die Murmel stehen oder
wird langsamer?

0 Wie verdndert sich die Geschwindigkeit,
wenn die Bahn steiler ist?

9 Welche Verbindung funktioniert am besten? 6

Kannst du die Bahn so bauen, dass die
Murmel ins Ziel rollt?

=

L = B « Stabilitat und Halt priifen
N\ GUT ZU WISSEN AUSPROBIEREN — STAUNEN - VERSTEHEN NACHHALTIG HANDELN
i Die Murmel rollt, weil die Schwerkraft Jede Bahn ist ein Experiment! Wir nutzen Materialien wieder,
b | sie nach unten zieht. : die sonst weggeworfen wiirden.
lﬁ'_,;. Je steiler die Bahn, desto schneller jeste verglztche u';: f;?de _herlaus. . So schonen wir Ressourcen
= roltsie! 4 5> MDE Sl U STIer S und die Umwelt. R,

Q entdecken () ausprobieren SE vergleichen @ verstehen @ nachhaltig handeln



